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STITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Matematica Area Cientifica Matematica
CTeSP em Ciberseguranca Escola Escola Superior de Tecnologia e Gestéo de Braganca
Ano Letivo 2019/2020 Ano Curricular 1 Nivel 0-1 Créditos ECTS 3.0
Tipo Semestral Semestre 1 C(’)digo 4087-639-1107-00-19
Horas totais de trabalho 81 Horas de Contacto T - P - PL - TC - S - E - oT - (0] -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Joao Paulo Pais de Almeida

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Aplicar nogdes elementares de conjuntos, fun¢des, sucessdes e matrizes na resolugdo de problemas simples;
2. Diferenciar entre modelos de relagdes um para um, um para muitos e muitos para muitos, entre conjuntos

3. Construir modelos simples de dados relacionais;

4. Implementar algoritmos greedy e algoritmos recursivos para a resolugéo de problemas concretos;

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Resolver problemas elementares de Matematica.

Conteudo da unidade curricular

1. Estruturas basicas 2. Nocdes basicas de l6gica; 3. Nogdes basicas de teoria de conjuntos e relagdes: 4. Algoritmos:

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Estruturas béasicas
- Conjuntos e fung@es entre conjuntos.
- Sucessdes e somas
- Matrizes e operagGes com matrizes.
Nogdes Basicas de Logica
- Nocdes de légica proposicional e aplicagcdes
- Equivaléncia de proposi¢oes.
Nocdes basicas de teoria de conjuntos e relagdes
- Relagdes e suas propriedades;
- Modelo de dados relacional.
. Algoritmos
- Algoritmos de ordenacéo
- Algoritmos greedy.
- Algoritmos recursivos.
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Bibliografia recomendada

1. Kenneth H. Rosen: Discrete Mathematics and Its Applications, 7th Edition. McGraw Hill
2. Manual de Programacédo em C/C++, C#, Java, Python ou semelhantes.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Nas aulas presenciais serdo expostos 0s conceitos teoricos que serdo ilustrados através de exemplos praticos. Serdo também implementados alguns projetos
computacionais. Nas aulas ndo presenciais os estudantes trabalhardo em exemplos de aplicacdo e implementardo os restantes projetos computacionais.

Alternativas de avaliagdo

1. Avaliagéo Distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Praticos - 45% (Projetos de Implementagdo computacional.)
- Apresentag0es - 15% (Apresentacdo de um relatério final.)
- Exame Final Escrito - 40%
2. Exame Final - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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