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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Explicar as diferencas entre linguagens de programagéo de scripts e linguagens compilaveis de programacgédo de computadores

2. Usar o conhecimento das caracteristicas de linguagens de programacéo de scripts para selecionar uma linguagem de implementagao
3. Conceber algoritmos elementares de computador

4. Implementar programas recorrendo a linguagens de programacéo de scripts

5. Manipular entrada e saida de dados com vista a comunicacéo entre programas e a persisténcia de informacgéo

6. Organizar e documentar o cédigo fonte de acordo com as melhores préticas

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Contetdo da unidade curricular

Elementos fundamentais e as construgfes basicas para programagcéo de scripts de computador. Conceitos elementares de linguagens de programacéo de scripts.
Encaminhamento de entrada/saida de dados para comunicacéo entre programas.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introducéo as linguagens de programagao
- Diferengas entre linguagens de programacéao de scripts e linguagens compiladas
- Linguagens interpretadas v. s. linguagens compiladas
2. Introducéo ao shell scripting
- Criacdo de programas em BASH
- CondicOes e estruturas de repeticao
- Cédigos de retorno e de erro
- Entrada e saida de dados
3. Introducéo ao Python
- Conceitos elementares de orientacdo ao objeto
- Programagcao de scripts em Python
- Estruturas de dados: listas, dicionarios, tuplos, conjuntos e strings
- CondigGes e estruturas de repeti¢do
4. Criagao e gestao de biblioteca de scripts

Bibliografia recomendada

. Robbins, A. (2016). Bash Pocket Reference: Help for Power Users and Sys Admins (2 edition). O’Reilly Media.

. Costa, E. (2015). Programacgéo em python: fundamentos e resolucéo de problemas. Lisboa: FCA - Editora de Informatica, Lda.

. Blum, R. (2015). Linux Command Line and Shell Scripting Bible, 3rd Edition (3 edition). Indianapolis, Indiana: Wiley.

. Matthes, E. (2015). Python Crash Course: A Hands-On, Project-Based Introduction to Programming (1 edition). San Francisco: No Starch Press.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposicao tedrica dos conceitos acompanhada de demonstra¢des. Resolucéo de exercicios praticos. Periodo ndo presencial: Estudo individual e em grupo da
matéria abordada.

Alternativas de avaliagcéo
- Avaliacédo Normal - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)

- Trabalhos Praticos - 50% (Desenvolvimento de um python script para automatizacéo de tarefas de um analista de ciberseguranca.)
- Exame Final Escrito - 50% (Exame com escolha multipla: (1) conceitos e (2) andlise de pequenos blocos de um script)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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