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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Reconhecer a importancia dos Sistemas de Informagéo nas organizagdes.

2. Demonstrar a aplicabilidade dos principais processos de desenvolvimento de software a cenarios concretos.

3. Definir os principais requisitos de um sistema de software.

4. Utilizar ferramentas de modelacéo de processos e dados.

5. Reconhecer os conceitos elementares de gestdo de projetos, interpretar um cronograma de um projeto (CPM/GANTT), e utilizar uma ferramenta de planeamento.

Pré-requisitos

Nao aplicavel

Conteudo da unidade curricular

Introdugdo aos Sistemas de Informacédo; Metodologias de desenvolvimento de software; Fases do Processo de desenvolvimento de software; Projeto de
desenvolvimento de software

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introdugéo aos Sistemas de Informacao
- O dominio dos Sistemas de Informag&o e da informatica
- Dados, informagao, conhecimento
- Os Sl nas organizacdes e a sua importancia
- Tecnologias de informagéo
- Gestéo da informacéo
- Tipos de Sistemas de Informagéo
2. Metodologias de desenvolvimento de software
- Cascata
- Iterativos e incrementais
- Rapid application development (RAD)
3. Fases do Processo de desenvolvimento de software
- Especificagdo de requisitos
- Andlise: Modelagao de processos
- Desenho
- Testes e Implantacéo:
- Manutengao
4. Projeto de desenvolvimento de software
- Gestédo de projetos
- O Papel do gestor de projetos
- Ciclo de vida de um projeto
- Ferramentas de planeamento
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Exposicao tedrica dos conceitos relacionados com Sistemas de Informag&o, com metodologias de desenvolvimento de software e com a gestao de projetos de

desenvolvimento de software. Resolucé@o de exercicios praticos de modelagéo e gestéo de projetos. Periodo ndo presencial: Estudo individual e em grupo, da
matéria dada nas aulas teéricas e préticas.

Alternativas de avaliagédo

- Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Componente préatica: 70% Componente tedrica: 30%)
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