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STITUTO POLITECNICO

DE BRAGANCA
Unidade Curricular Projeto Integrado | Area Cientifica Ciéncias Informaticas
CTeSP em Desenvolvimento de Software Escola Escola Superior de Tecnologia e Gestéo de Braganca
Ano Letivo 2019/2020 Ano Curricular 1 Nivel 0-1 Créditos ECTS 6.0
Tipo Semestral Semestre 1 C(’)digo 4088-640-1109-00-19
Horas totais de trabalho 162 Horas de Contacto T - P - PL - TC - S - E - OT 60 0 -

T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Paulo Alexandre Vara Alves, José Eduardo Moreira Fernandes, José Luis Padrdo Exposto, Jodo Paulo Ribeiro Pereira, Paulo Jorge
Teixeira Matos, Pedro Jo&o Soares Rodrigues

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Caraterizar contextos profissionais, apoiando-se em diversos instrumentos de observagao e em dados documentais

2. Selecionar, recolher e interpretar informagéo relevante com vista & melhoria de produtos ou servigos dos contextos

3. Elaborar propostas de atividades e desenvolvé-las em contexto

4. Efetuar a analise de requisitos de um projeto de software

5. Efetuar a modelacé@o de um projeto de software usando uma ferramenta CASE

6. Desenvolver um projeto de software para problemas em contexto, integrando conhecimentos de modelagéo e de programagcao orientada a objetos

Pré-requisitos

Né&o aplicavel

Contetdo da unidade curricular

Selecionar metodologias de investigacéo de acordo com a analise a efetuar. Estruturar e redigir relatorios técnicos. Estruturar e realizar apresentagdes. Propor
solug@es criativas para problemas da comunidade no ambito do desenvolvimento de solugfes de software integrando conhecimentos de andlise de requisitos,
modelacao de software e programagéo orientada a objetos.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

Metodologias de investiga¢éo de problemas em contexto empresarial

Instrumentos de andlise estatistica

Instrumentos de anélise semantica

Aplicacdes e técnicas de trabalho colaborativo

Ferramentas de produtividade

Técnicas de comunicacgdo e apresentacdo

Apresentacgao da ideia do projeto no contexto empresarial e em grupo

Andlise de requisitos e modelacéo do projeto de software

Desenvolvimento do projeto de software para dar resposta a desafios do contexto empresarial
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Bibliografia recomendada

Nuno Costa, Fundamental do Word 2013, FCA, 2013

Nuno Costa, Fundamental do Excel 2013, FCA, 2014

Mauro Nunes, Henrigue O'Neill, Fundamental do UML, 32 edi¢do, FCA, 2004
Henrique Loureiro, C# 7. 0 com Visual Studio - Curso Completo, FCA, 2017
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Métodos de ensino e de aprendizagem
Sera usada uma metodologia pedagogica baseada em projetos (PBL) com a defini¢éo inicial de um problema base. Este sera definido conjuntamente com os

alunos, professores de outras unidades curriculares e com a comunidade. O professor intervém em todas as fases de forma a manter a motivagéo, ajudar a
enquadrar os temas de investigacdo e desenvolver o conhecimento nos alunos.

Alternativas de avaliagédo
1. Projeto - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Projetos - 70%
2. Relatorio - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Relatério e Guides - 30%
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