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Resultados da aprendizagem e competências

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Instalar sistemas de controlo de versões1.
Partilhar ficheiros por intermédio de um workflow distribuído2.
Gerir conflitos de versões de ficheiros3.
Colaborar no desenvolvimento de projetos de software com outros programadores4.
Adotar metodologias ágeis de desenvolvimento de software5.

Pré-requisitos

Não aplicável

Conteúdo da unidade curricular

Introdução aos sistemas de controlo de versões. Sistemas de controlo de versões centralizados e distribuídos. Instalação e configuração de sistemas de controlo de
versões distribuídos. Integração com o IDE. Gestão de versões, publicar alterações e gerir conflitos. Ramos de desenvolvimento. Gestão de repositórios remotos.
Metodologias de desenvolvimento ágeis.

Conteúdo da unidade curricular (versão detalhada)

Introdução aos sistemas de controlo de versões1.
Sistemas de controlo de versões centralizados-
Sistemas de controlo de versões descentralizados-
Desenvolvimento colaborativo de software-

Sistemas de controlo de versões distribuídos2.
Application Lifecycle Management-
O sistemas de controlo de versões distribuído Git-
Operações em repositórios Git-
Criação de projetos e de equipas-
Integração com o IDE-
Branching e merging-
Pull requests-
Workflows e estratégia de Branching-
Desenvolvimento de projetos em equipa-

Metodologias ágeis de gestão de projetos3.
Processo Scrum-
Requisitos e planeamento de projetos-
Epics e Features-
Work items: Backlog e Sprint-
Gestão de bugs-
Gestão integrada de projetos-

Bibliografia recomendada

Brent Laster. Professional Git. Wrox. 20161.
Joachim Rossberg. Agile Project Management with Azure DevOps: Concepts, Templates, and Metrics. Apress. 20192.

Métodos de ensino e de aprendizagem

A metodologia de aprendizagem será baseada na exposição teórica dos conteúdos, na aplicação prática de conceitos através da realização de trabalhos práticos e
no desenvolvimento de um projeto de desenvolvimento colaborativo de software.

Alternativas de avaliação

Trabalhos práticos - 40 % - (Ordinário, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)1.
Projeto - 60% - (Ordinário, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)2.

Língua em que é ministrada

Português

Validação Eletrónica
Paulo Alexandre Vara Alves José Luís Padrão Exposto Nuno Adriano Baptista Ribeiro
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