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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de: ]
Utilizar uma linguagem de programacéo, amplamente disponivel, na resolugdo de problemas e desafios nas areas do curso.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
N&o aplicavel.

Contetdo da unidade curricular

Conceitos introdutérios: linguagens de programagéo; construgdo de um programa. A linguagem C: tipos de dados elementares, declaracéo de variaveis, definicdo de
constantes e operagdes; instrucdes de entrada e saida para a consola; as instrugdes de selecao if, if-else e switch, e de iteragédo while, do-while e for.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Conceitos introdutérios:
- programagao de computadores;
- linguagens de programagcao;
- fases de desenvolvimento de um programa;
- a linguagem C.
2. Dados de tipo elementar:
- tipos de dados, declaracéo de variaveis;
- conceito de constante, definicdo de constantes simbdlicas;
- operagdes aritméticas, instrugcées, instrugdo de atribuicdo, conversdes de tipo;
- instrucdes de leitura e de escrita na consola.
3. Testes e condigdes:
- condigOes e valores logicos;
- operadores l6gicos e operadores relacionais;
- as instrugdes de selec¢ao if, if-else e switch.
4. Instrucdes de iteracao:
- instrucéo while;
- instrucao do-while;
- instrucéo for.
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2. Luis Damas, “Linguagem C”, Tecnologias de Informagéo, FCA, 1999.

3. Anténio Rocha, “Introdugdo a Programagdo Usando C”, Tecnologias de Informagédo, FCA, 2006.

4. Brian W. Kernighan e Dennis M. Ritchie, “The C Programming Language”, Prentice-Hall, 1988.
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Métodos de ensino e de aprendizagem

O método de ensino utilizado nas aulas € o ativo, suscitando dessa forma a atividade dos alunos através da resolucéo de exercicios praticos. Enquadrada neste
método, sera aplicada a pratica pedagogica do ' aprender fazendo". Espera-se ainda que o aluno realize um conjunto de tarefas nas horas nao presenciais.

Alternativas de avaliagcdo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Prova Intercalar Escrita - 50%
- Trabalhos Praticos - 50%
2. Alternativa 2 - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Inclui um ou mais exercicios suplementares destinados a substituir os Trabalhos Praticos.)

Lingua em que € ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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