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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. dominar conceitos, técnicas e modelos de programagédo de computadores;

2. ter uma visdo global dos vérios paradigmas de programacédo com énfase na sua adequagéo as classes de problemas;
3. ter conhecimentos sobre as principais caracteristicas da programagao I6gica e funcional;

4. ter experiéncia em resolugéo de problemas utilizando o paradigma funcional;

5. saber programar em Haskell.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Ter conhecimentos sobre os fundamentos da programacé&o imperativa.

Contetdo da unidade curricular

Apresentacdo dos principais conceitos envolvidos nos varios paradigmas da programacéo (descricdo sintatica de linguagens, programagéo estruturada,
representacao de dados e operacdes, procedimentos e ativa¢éo). Estudo comparativo dos paradigmas: Programagéo Imperativa (incluindo Programacgé&o Orientada
por Objetos), Programacao Ldégica e Programacao Funcional. Conceitos fundamentais da programagao em Haskell: fung@es, listas, tipos, classes e polimorfismo.
Exercicios de programagdo em Haskell.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Estudo sobre Paradigmas da Programacéo
- Metodologias da Programacéo
- Histdria das linguagens;
- Conceitos elementares de programagao;
- Paradigmas da Programacéao: Paradigma Imperativo, Paradigma Légico, Paradigma funcional;
- Paradigmas mais especificos: Programacéo orientada ao objeto, ao evento e ao aspeto.

2. Aplicacdes reais dos varios paradigmas
- Casos de estudo em cada paradigma;
- Identificagdo do paradigma mais adequado face a um problema a resolver.
3. Paradigma Funcional
- Valores e tipos;
- Funcdes; expressdes "case"; reconhecimento de padrdes;
- Classes tipo e "overloading”; opera¢des de entrada/saida; classes standard do haskell;
- Resolugéo de exercicios em Haskell.
Bibliografia recomendada
1. John C. Mitchell, Concepts in Programming Languages, Cambridge University Press, 2003, ISBN=0-521-78098-5
2. Paul Hudak, John Peterson, Joseph Fasel, A gentle Introduction to Haskell, Yale University and Los Alamos National Laboratory, 1997.
3. Programming Languages: Principles and Paradigms, Maurizio Gabbrielli, Simone Martini, Springer, 2010.
4. Prolog Programming; Success in a Day, Sam Key, Kindle Edition, 2015
5. Programming in Haskell, Graham Hutton, Kindle Edition, 2016

Métodos de ensino e de aprendizagem

Periodos de exposi¢éo, durante os quais o docente expde os contelidos, recorrendo, por vezes, a questdes no sentido de verificar se os alunos estéo a adquirir os
conhecimentos previstos. Periodos de desenvolvimento e implementagéo, durante os quais o docente, através de uma metodologia ativa, leva o aluno a conceber e
desenvolver solucdes para os problemas colocados.

Alternativas de avaliagédo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Trabalhos Préticos - 100%

2. Alternativa 2 - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
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