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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. desenvolver programas em C de média/elevada complexidade;

2. aplicar conhecimentos intermédios de programacao na linguagem C: dominar a utilizagao de apontadores, dominar a passagem de parametros para fungdes.

3. apllicar ;:orr:hecimentos avancados de programagéo na linguagem C: utilizar estruturas e enumeragdes, definir novos tipos de dados, utilizar meméria dinamica,
utilizar ficheiros.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de: o
1. demonstrar conhecimentos basicos na linguagem C: estruturar um programa, definir e usar funcdes.
2. definir e usar vetores em linguagem C.

Contetdo da unidade curricular

Apontadores: apontadores e argumentos de fungdes, apontadores e arrays, aritmética de apontadores; estruturas; enumeracdes; definicdo de novos tipos de dados;
uso de ficheiros para entrada e saida de dados; alocagdo dinamica de memodria e listas ligadas.

Conteldo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Boas praticas de programagao:
- Programacéo modular;
- Documentacédo de cédigo;
- Controle de versoes.
2. Apontadores:
- nogédo de variavel, endereco e apontador;
- declaracéo e inicializagdo de variaveis do tipo apontador;
- operadores de apontadores;
- aritmética de apontadores;
- relagdo entre apontadores e vetores;
- apontadores de apontadores.
. Passagem de parametros:
- utilizagcdo da memdria entre chamadas a fungoes;
- passagem de parametros por valor;
- passagem dos enderecos das variaveis;
- passagem de arrays para fungdes;
- passagem de argumentos na linha de comando;
- recursividade.
Ficheiros:
- nocéo de ficheiro, periféricos e streams;
- fungdes de manipulacéo de ficheiros;
- formas de abertura de ficheiros;
- leitura e escrita em ficheiros de texto;
- leitura e escrita em ficheiros binérios;
- acesso sequencial e acesso direto a ficheiros;
- detecdo do final de ficheiro.
5. Estruturas e enumeragdes:
- nogéo de estrutura, declaragao e inicializagao de estruturas;
- acesso aos campos de uma estrutura;
- passagem de estruturas para fungoes;
- ficheiros de estruturas;
- defini¢ao de tipos enumerados;
- leitura e escrita de variaveis de tipo enumerado;
- definico de novos tipos de dados.
Memodria dindmica:
- alocagdo e libertagdo de memoria;
- fungdes que retornam meméria alocada dinamicamente;
- estruturas de dados dinamicas;
- implementacdo e manipulacéo de listas ligadas.
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Métodos de ensino e de aprendizagem
O método de ensino utilizado nas aulas tedricas é o expositivo, que possibilita a transmisséo de conhecimentos com continuidade e com um dispéndio minimo de

tempo. Nas aulas praticas, o método mais utilizado € o ativo, suscitando dessa forma a atividade dos alunos através da resolugdo de exercicios praticos. Requer-se
ainda que o aluno realize um conjunto de tarefas nas horas ndo presenciais.
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Alternativas de avaliagcéo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Trabalhos Préaticos - 30%

- Trabalhos Préaticos - 30% |

- Trabalhos Praticos - 40% (A realizar na Epoca de Avaliacéo Final.)
2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que é ministrada

1. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
2. Inglés
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