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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Luis Manuel Alves, Henrique Joao Vidinha Alho, Marcin Wlodarczyk, Nelson Alexandre Perdigao Figueiredo, Sergio Paulo Perdigao do
Vale, Tiago Sanches Franco

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. ser capaz de estruturar um raciocinio que permita delinear um algoritmo e implementa-lo na linguagem C, para problemas computacionais de média
complexidade;

2. aplicar conhecimentos fundamentais de programagdo em C, designadamente estruturar um programa em funcdes, compreender e explorar a passagem de
parametros, e saber processar arrays e strings;

3. aplicar conhecimentos avangados de programacédo em C, nomeadamente utilizar apontadores e meméria dinamica, definir e utilizar estruturas e ficheiros, bem
como estruturar um programa em madulos.

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Né&o aplicavel.

Conteldo da unidade curricular

Conceitos introdutérios sobre linguagens de programacao; A linguagem C: tipos de dados e operagdes elementares; as instru¢des de selecéo if, if-else e switch, e
de iteracéo while, do-while e for; definicdo e uso de fungdes; argumentos passados por valor; vetores, arrays multidimensionais e strings; apontadores; uso de
ficheiros para entrada e saida de dados; estruturas, unides e enumeragoes; definicdo de novos tipos de dados; meméria dinamica; modularizagdo de programas.

Conteudo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Conceitos introdutérios:
- programagao de computadores;
- linguagens de programagao;
- fases de desenvolvimento de um programa;
- a linguagem C.
2. Dados de tipo elementar:
- tipos de dados, declaracéo de variaveis;
- conceito de constante, definicdo de constantes simbdlicas;
- operagdes aritméticas, instrugées, instru¢do de atribui¢cdo, conversées de tipo;
- instrucdes de leitura e de escrita na consola.
. Testes e condigoes:
- condigoes e valores logicos;
- operadores l6gicos e operadores relacionais;
- as instrugdes de selec¢ao if, if-else e switch.
4. Instrucdes de iteragao:
- instrucéo while;
- instrucdo do-while;
- instrucéo for.
Fungbes:
- conceito de fungéo e estrutura de uma funcéo em C;
- parametros passados por valor;
- conceito de variavel local/global, interna/externa e automatica/estatica.
6. Vetores:
- declaragéo e inicializagdo automatica de vetores;
- passagem de vetores para fungdes;
- processamento de vetores;
- arrays multidimensionais.
Strings:
- principais fungdes de manipulagéo de strings;
- desenvolvimento de funcdes especificas para o tratamento de strings.
. Apontadores:
- nogéo de variavel, endereco e apontador;
- declaragdo e inicializagdo de variaveis do tipo apontador;
- operadores de apontadores;
- aritmética de apontadores;
- relacdo entre apontadores e vetores;
- apontadores de apontadores.
Ficheiros:
- noc&o de ficheiro, periféricos e streams;
- fungBes de manipulacéo de ficheiros;
- formas de abertura de ficheiros;
- leitura e escrita em ficheiros de texto;
- leitura e escrita em ficheiros binarios;
- acesso sequencial e acesso direto a ficheiros;
- detecdo do final de ficheiro.
10. Estruturas, unides e enumeracdes:
- nocdo de estrutura, declaragao e inicializagéo de estruturas;
- acesso aos campos de uma estrutura;
- passagem de estruturas para fungdes;
- ficheiros de estruturas;
- definigdo de tipos enumerados;
- leitura e escrita de variaveis de tipo enumerado;
- definicao de novos tipos de dados.
11. Meméria dinamica:
- alocacéo e libertagdo de memoria;
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Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

- funcdes que retornam meméria alocada dinamicamente;
- estruturas de dados dinamicas;
- implementagao e manipulagdo de listas ligadas.
12. Modularizagéo de programas:
- Conceito de programacgao multi-modular;
- Conceito de protétipo de uma funcéo;
- Implementacéo de ficheiros de cabecalho (header files).

Bibliografia recomendada

1. Luis Damas, “Linguagem C”, Tecnologias de Informagéao, FCA, 1999.

2. Pedro Guerreiro, “Elementos de Programacgdo com C”, Tecnologias de Informacéo, FCA, 2006.
3. Antdnio Rocha, “Introducéo a Programacéo Usando C”, Tecnologias de Informacéo, FCA, 2006.
4. Brian W. Kernighan e Dennis M. Ritchie, “The C Programming Language”, Prentice-Hall, 1988.
5. R. Johnsonbaugh, and M. Kalin, “C for Scientists and Engineers”, Prentice-Hall, 1997.

Métodos de ensino e de aprendizagem

O método de ensino utilizado nas aulas tedricas € o expositivo, que possibilita a transmiss&@o de conhecimentos com continuidade e com um dispéndio minimo de
tempo. Nas aulas praticas, 0 método mais utilizado € o ativo, suscitando dessa forma a atividade dos alunos através da resolucéo de exercicios praticos. Espera-se
ainda que o aluno realize um conjunto de tarefas nas horas néo presenciais.

Alternativas de avaliagdo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)

- Prova Intercalar Escrita - 30% (Primeiro Teste Pratico realizado em computador.)

- Prova Intercalar Escrita - 30% (Segundo Teste Pratico realizado em computador.) 3

- Prova Intercalar Escrita - 40% (Terceiro Teste Pratico realizado em computador. A realizar na Epoca de Avaliagdo Final.)
2. Alternativa 2 - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso, Especial)

- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que é ministrada

1. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
2. Inglés
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