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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer as principais linguagens e standards para a Web

2. Estruturar documentos baseados numa linguagem de markup

3. Definir o formato de documentos utilizando linguagens de folhas de estilo

4. Desenvolver aplicacdes Web com recurso frameworks do lado do cliente e do servidor

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Conhecimentos de linguagens programagéo orientadas por objetos e bases de dados.

Conteudo da unidade curricular

Desenvolvimento de projetos Web. Controlo de versdes e colaboragdo. Tecnologias Web subjacentes. Desenvolvimento de Paginas Web em HTML. Linguagem de
Folhas de Estilo (CSS). Padrées arquitecturais de software. Scripting de servidor. Javascript e aplicaces AJAX. Frameworks para o desenvolvimento Web.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Desenvolvimento de projetos Web
- Definicéo e planificagao de um site Web.
- Arquitetura de informagao: mapa do site e diagrama entidade-relacionamento.
- Desenho do site: estrutura das paginas e componentes tipicos.
- Criagéo de paginas com HTML, CSS e PHP.
- Alojamento, manutencéo marketing, registo e avaliagdo de sites.
Tecnologias subjacentes
- Internet.
- World Wide Web.
- Componentes da Web.
Controlo de versdes e colaboragao
- Git e GitLab
- Fluxo do git
- Comandos do git
- Ramificacdes e fusdo
. Desenvolvimento de paginas Web em HTML
- Regras basicas.
- Elementos do cabecalho e corpo.
- Elementos de seccdes e de estruturagdo de texto.
- LigagOes e imagens.
- Listas e tabelas.
- Estruturacéo especifica.
. Linguagem de Folhas de estilo (CSS)
- HTML e CSS. Regras bésicas.
- Classes e IDs. Seletores, pseudo-classes e declaragoes.
- Unidades, cores e tipos de letras.
- Atributos de texto.
- Modelo da caixa. Margens, paddings e bordos.
- Posicionamento.
- Templates em sites.
- Biblioteca Bootstrap: layout principal, pontos de quebra responsivos, sistema de grid e componentes.
6. Scripting de servidor
- Introdugéo ao PHP.
- Sintaxe do PHP. Variaveis. Tipos e constantes. Operadores. Estruturas de controlo.
- Funcgdes. Classes e objetos.
- Acesso a bases de dados: biblioteca PDO. Acesso por commandos
- Métodos de submisséao de formularios.
- Controlos de formulérios.
- Gestéo de sessdes.
7. JavaScript e aplicacbes AJAX
- Introducgé&o. Scripts e embutimento no HTML.
- Variaveis. Tipos de dados. Defini¢édo de fungdes e classes.
- Operadores. Controlo do fluxo do programa. Arredondamentos e conversoes.
- Validag&o de dados.
- Objetos do browser e de documentos (DOM). HTMLElement. Eventos.
- Aplicagdes AJAX. O objeto XMLHttpRequest. Integracéo do AJAX com PHP.
- Biblioteca jQuery
8. Frameworks para o desenvolvimento Web
- Arquiteturas de software: modelo-vista-controlador.
- Estrutura de uma aplicacéo
- Uso de bases de dados: query builder, mapeamento objeto-relacéo e active record.
- Recolha de dados do utilizador.
- Visualizagéo de dados.
- Seguranga nas aplicagdes.
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2. Silvio Moreto (2016). Bootstrap By Example. Packt Publishing.

3. Andrew Bogdanov, Dmitry Eliseev (2016). Yii2 Application Development Cookbook - Third Edition. Packt Publishing.

Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposicéo tedrica dos conceitos e uso das ferramentas para o desenvolvimento de aplicagées Web. A componente pratica incluira a resolugéo de exercicios e
desenvolvimento de pequenos protétipos. Uso de metodologias de ensino baseadas em projetos.

Alternativas de avaliagédo

1. Normal - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 50%
- Exame Final Escrito - 50% (Minimo de 7 valores)
2. Outras Epocas - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100% (Exame com implementagao pratica.)
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