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T - Ensino Tedrico; TP - Tedrico Pratico; PL - Pratico e Laboratorial; TC - Trabalho de Campo; S - Seminério; E - Estagio; OT - Orientagdo Tutérica; O - Outra

Nome(s) do(s) docente(s) Gilberto Sousa Ferraz, José Carlos Rufino Amaro

Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. reconhecer a importancia da légica digital no contexto dos sistemas de computagédo

2. compreender o contributo de cada componente de um sistema de computacéo

3. conhecer o0 mecanismo de operagdo de um processador e sua interagdo com os restantes componentes do sistema

4. compreender o efeito que blocos de codigo escritos em linguagens de alto-nivel produzem ao nivel do hardware do sistema de computagao
5. antever o impacto que determinada atualizagdo ter4 no desempenho global do sistema de computagéo

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
compreender o funcionamento e finalidade de pequenos programas escritos em linguagem C

Contetdo da unidade curricular

Introdug&o & organizag&o e arquitetura de computadores. Representacgdo de dados em sistemas de computacéo. Algebra booleana e lgica digital. Estudo de uma
arquitetura simulada. Arquiteturas de conjuntos de instru¢cdes. Meméria. Entrada/Saida e sistemas de armazenamento. Arquiteturas alternativas. Medicéo e andlise
de desempenho.

Conteudo da unidade curricular (versao detalhada)

1. Introducdo a organizacéo e arquitetura de computadores
- principais componentes de um computador
- evolugéo histérica
- hierarquia de niveis de um computador
- modelo de von Neumann
. Representacdo de dados em sistemas de computagao
- sistemas de numeragao posicionais
- representacgao de inteiros com sinal
- representacdo em virgula flutuante
- codificagfes para armazenamento e transmissao
- detegéo e correcéo de erros
. Algebra booleana e légica digital
- algebra booleana
- portas légicas
- componentes digitais
- circuitos combinatérios
- circuitos sequenciais
4. Estudo de uma arquitetura simulada
- estrutura e organizagéo da CPU
- barramentos e relégios
- subsistema de entrada/saida
- organizacéo e enderegamento da meméria
- arquitetura do conjunto de instru¢des
- processamento de instrugdes
- programas em assembly
- ferramentas de simulacao
. Arquiteturas de conjuntos de instrucdes
- formatos de instrug8es
- tipos de instrugdes
- enderegamento
- encadeamento de instrugao
6. Memoéria
- tipos de memdria
- hierarquia de memoaria
- memoria cache
- memoria virtual
7. Entrada/Saida e sistemas de armazenamento
- lei de Amdahl
- arquiteturas de entrada/saida
- tecnologias de armazenamento
- RAID
- compressao de dados
8. Arquiteturas alternativas
- maquinas RISC
- taxonomia de Flynn
- sistemas paralelos do desempenho do CPU
. Medi¢ao e andlise de desempenho
- métricas matematicas
- medigcdo de desempenho
- otimizagdo do desempenho do CPU
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Bibliografia recomendada

1. "The essentials of computer organization and architecture, 4th Ed. "; Linda Null, Julia Lobur; Jones and Bartlett Publishers; 2014
2. "Principios Bésicos de Arquitetura e Organizacdo de Computadores, 22 Edi¢édo"; Linda Null, Julia Lobur; Bookman; 2010

Pagina 1 de 2



Este documento s6 tem validade académica depois de autenticado, em todas as suas folhas, com o selo a éleo da Instituicéo.

IPB - Escola Superior de Tecnologia e Gestéo de Braganca

Bibliografia recomendada

ahw

Métodos de ensino e de aprendizagem

"Arquitectura de Computadores, 5a Edi¢do"; José Delgado, Carlos Ribeiro; FCA; 2014
. "Computer Organization and Design: The Hardware/Software Interface, 5th Revised Ed. "; D. A. Patterson, J. L. Hennessy; Morgan Kaufman; 2013
. "Computer Architecture: A Quantitative Approach, 5th Ed. "; J. L. Hennessy, D. A. Patterson; Morgan Kaufman; 2011
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A unidade curricular sera lecionada com recurso a aulas onde se alterna a exposi¢éo de conceitos com a resolugéo de exercicios, complementadas por trabalhos
préaticos a ser resolvidos em periodo nédo-presencial. Toda a documentacéo (slides, exercicios e solugdes, trabalhos praticos) sera fornecida através de plataforma

de e-learning.

Alternativas de avaliagcéo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Prova Intercalar Escrita - 40%
- Prova Intercalar Escrita - 20%
- Exame Final Escrito - 40%
2. Alternativa 2 - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 100%

Lingua em que é ministrada

1. Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
2. Espanhol
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