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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

1. Conhecer os principais sistemas e tecnologias multimédia;
2. Saber desenhar interfaces gréficas;

3. Saber desenvolver sitios web responsivos;

4. Saber desenvolver paginas Web dinamicas;

Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
Desenvolver programas em uma linguagem de programagao.

Conteudo da unidade curricular

Sistemas e tecnologias multimédia. Design gréafico; Desenvolvimento de paginas web em HTML. Sitios web responsivos. Paginas Web dinamicas. Scripting de
servidor.

Contetdo da unidade curricular (versédo detalhada)

1. Introducgéo a Multimédia
- O que é a multimédia
- Hardware e software
- Projetos multimédia
2. Interfaces Gréficas
- Design gréafico por computador
- Interagcdo computador-utilizador
- Tipografia de computador
- Teoria da cor
- Principais conceitos de fotografia digital
- Conceitos de resolucéo, densidade de imagem e de profundidade de cor
- Sistemas de aquisi¢do de imagem e sistemas fotograficos
- Tecnologias de compressao de imagem
- Estudo do Gimp
Desenvolvimento de Paginas Web em HTML
- Introdug&o ao HTML
- Regras basicas
- Elementos de uma pagina web
- Imagens
- Tabelas
- Divs
- Folhas de estilo
- Bootstrap
- Desenvolvimento de sitios web responsivos
4. Scripting de Servidor
- Principais linguagens de scripting
- Programacéo de scripts
- Sintaxe basica do PHP
- Tipos, constantes e operadores
- Estruturas de controlo
- Funcdes
- Variaveis
- Classes e objetos
- Gestéo de bases de dados
5. Javascript
- A linguagem Javascript
- Bibliotecas

- Jquery
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Ribeiro, N. (2012). Multimédia e Tecnologias Interativas (52 Edi¢do Atualizada e Aumentada), FCA
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Métodos de ensino e de aprendizagem

Exposicéo tedrica dos conceitos e aprendizagem do uso das ferramentas para o desenvolvimento de aplica¢gdes multimédia. A componente prética incidira
fundamentalmente na familiarizagdo com as ferramentas e a realizagédo de trabalhos praticos no sentido de fomentar o desenvolvimento de portefélios pessoais.
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Alternativas de avaliagdo

1. Alternativa 1 - (Ordinario, Trabalhador) (Final)
- Projetos - 50%
- Trabalhos Praticos - 30%
- Exame Final Escrito - 20%
2. Alternativa 2 - (Ordinario, Trabalhador) (Recurso, Especial)
- Projetos - 70%
- Exame Final Escrito - 30%

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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