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Resultados da aprendizagem e competéncias

No fim da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:

. Identificar os principios que regem a programacéo orientada por objetos

. Implementar solugdes com base na descri¢céo de problemas e em Diagramas de Classes.

. Definir classes, objetos, atributos e métodos, identificando e definindo os construtores necessarios para a correta inicializagcdo das instancias
. Implementar s agregagéo.

. Identificar e implementar a heranca entre classes e estabelecer hierarquias de classes. Compreender e implementar Interfaces.

. Compreender o conceito de polimorfismo e a sua implementacgéo.

. Compreender os conceitos de classe abstrata.
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Pré-requisitos

Antes da unidade curricular o aluno deve ser capaz de:
1. Efectuar raciocinios logicos para a resolugéo de problemas
2. Criar programas utilizando o paradigma procedimental

Conteldo da unidade curricular

Definicdo de Programagédo Orientada por Objetos. Principios da Programagéao Orientada por Objetos. Conceitos de Modelacédo Orientada por Objctos. Introdugdo a
linguagem C#. Definicao de classes em C#. Implementacdo de associacoes. Templates de fungdes e classes. Implementacdo da heranga e de hierarquias de
classes. Interfaces e heranca multipla. Entrada e saida de dados.

Contetdo da unidade curricular (verséo detalhada)

1. Definicdo da Programagéo Orientada por Objetos
- Motivacédo
- Conceitos basicos

2. Principios da Programacéo Orientada por Objetos
- Encapsulamento
- Heranga
- Polimorfismo

3. Conceitos de Modelagdo Orientada para Objetos

- Diagramas de classes em UML
- Associagdes entre classes: simples, agregacéo e heranca
- Sobreposicéo e acréscimo de caracteristicas, Classes Abstractas, Heranga Mdltipla
Introdugdo a linguagem C#

- Declaracdes
- Constantes
- Tipos de dados
- Expressoes e operadores
- Controle de fluxo
- Funcdes
5. Definicao de classes em C#

- Atributos

- Construtores. Categorias de construtores

- Métodos
Funcionalidades bésicas do C#

- Arrays. Auto-referéncia nas classes
Implementacgao de agregacao de classes
Templates de funcdes e classes
Bibliotecas standard do C#

- Classes string

- A classe ArrayList
10. Implementacao de associa¢des

- Associagfes 1-N
- Associagdes N-N
- Classes Associativas
11. Heranca mdltipla
- Ocorréncia mdltipla da classe base
- Interfaces
12. Entrada e saida de dados.
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Bibliografia recomendada

1. GRIFFITHS, I. (2019). Programming C# 8. 0: Build Windows, Web, and Desktop Applications, O'Reilly. [978-1492056812]
2. MARQUES, P. (2016). CURSO PRATICO DE C#. Editora FCA. [978-972-722-818-8]

3. Rumbaugh, J. (1991). Object-Oriented Modeling and Design. (32 Edicéo). Prentice Hall. [ISBN 0-201-49834-0]

4. LOUREIRO, H. (2017). C# 7. 0 COM VISUAL STUDIO - CURSO COMPLETO. FCA. [ISBN: 978-972-722-868-3]

Métodos de ensino e de aprendizagem
Exposicéo tedrica de conceitos acompanhada pela discusséo pratica de exemplos modelo. Aplicagdo dos conceitos através da resolucdo de pequenos exercicios

praticos que exemplifiguem a sua utilizagdo. Resolugdo de um problema que permita a aplicacéo global de todos os conceitos adquiridos. Execugdo de um projeto
final.
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Alternativas de avaliagcéo

1. Avaliagao Distribuida - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso)
- Trabalhos Praticos - 30% (Componente com nota minima de 7 valores em 20.)
- Exame Final Escrito - 40% (Componente com nota minima de 7 valores em 20.)

- Prova Intercalar Escrita - 30% (Fichas de Avaliag8o Executadas em Contexto de Aula.

Componente com nota minima de 7 valores em 20.)
2. Avaliacéo de Epoca Especial - (Ordinario, Trabalhador) (Especial)
- Exame Final Escrito - 100%
3. Alunos em Mobilidade - (Ordinario, Trabalhador) (Final, Recurso, Especial)
- Exame Final Escrito - 50% (Componente com nota minima de 7 valores em 20.)
- Trabalhos Préticos - 50% (Componente com nota minima de 7 valores em 20.)
4. Avaliacédo de Recurso - (Ordinério, Trabalhador) (Recurso)
- Exame Final Escrito - 50% (Componente com nota minima de 7 valores em 20.)
- Trabalhos Praticos - 50% (Componente com nota minima de 7 valores em 20.)

Lingua em que é ministrada

Portugués, com apoio em inglés para alunos estrangeiros
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